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 Estimulo a criacdo de pesquisas que visam o desenvolvimento
global sustentavel guiado pelos ODS, estabelecidos pela ONU

* Criacdo da telemedicina no século IX, ampliado para o Mhealth no
século XX

* Mhealth ampliacao do acesso a informacao e a servigos da saude
* Popularizacado dos dispositivos moveis

* SolucGes para apoio a tomada de decisdao, monitoramento,
promocao de cuidados e maior adesao aos tratamentos da satude

—



 Oferecer servicos médicos ou de satde publica com base no apoio
tecnoldgico por meio de dispositivos moveis

* Auxiliar no apoio a tomada de decisdao, monitoramento, promocao
de cuidados e maior adesado aos tratamentos da saude

 Favorecer o acesso a informacao e aos servicos de saude que
promovem o bem-estar pessoal, cuidados preventivos e
gerenciamento de doencas cronicas, promovendo a eficiéncia no
atendimento e praticas de gestao para melhorar a saude da
popula¢ao

—



Problemas

Nao atender o comportamento esperado

Complexidade na conclusao das metas

Ma experiéncia ao usuario

Privacidade e seguranc¢a dos dados

Adotar inapropriada de padroes de interacao e design visual

—



Objetivo




Metodologia

 Estudo descritivo e de producao tecnologica, norteado por
principios da engenharia de software

* Desenvolvido em parceria com profissionais e estudantes da area de
saude e tecnologia.

* Abordagem sistémica da engenharia de software composta por
processos e etapas bem definidos

—
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DisfagiaAPP




DisfagiaAPP

Oferecer ao usuario uma

experiéncia agradavel durante o °®e
uso do aplicativo e da pagina web ‘-a"
independente do seu nivel/perfil I
Desmistificar a disfagia

’ ° ~ e . b a— .
orofaringea com informacoes o0 (00

acerca do assunto

Auxiliar no rastreamento da
disfagia orofaringea




DisfagiaAPP

* Aplicativo MHealth multiplataforma compilado para as plataformas
Android e iOS desenvolvido utilizando o framework Flutter

* Pagina web, responsiva, seguindo as Diretrizes de Acessibilidade
para Conteudo Web (WCAG) 2.1

* API (Application Programming Interface) - fornece servigos para o
aplicativo e a pagina web

—



Arquitetura

* Integracao de trées aplicacoes:
— Aplicativo multiplataforma;

- Pagina web responsiva; e

— API - Interface de Programacao de
Aplicativos

Aplicativo Flutter

Pagina web

L. &2




Aplicativo Multiplataforma

* Apenas um codigo-fonte e execu¢dao em mais de uma plataforma, seja ela Android ou iOs

Flutter

* Cross-compiled

* Escritas em uma linguagem diferente da nativa, em seguida, compilada em cédigo nativo
para cada plataforma movel de suporte

* Utiliza a linguagem Dart, compilada para plataforma nativa (Android e iOS).

* kit de ferramentas de Ul do Google oferece recursos de interfaces padronizados que
aceleram e simplificam o desenvolvimento

ﬁ



Interface do Usuario

* Foco no Usuario
* Facilitar a compreensao das a¢oes até a etapa de conclusao

* Guia para o Desenvolvimento de Aplica¢does Mdveis Acessiveis,
desenvolvido e oferecido pelo SIDI

* Estrutura comum a outros aplicativos facilitando
compreensao/utilizacao por parte dos usuarios

ﬁ



Telas Iniciais do Aplicativo
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Telas da Aplicativo
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Telas da Pagina web

Sobre Bibliografia 3 Deglutigio Orientagoes Teste Rastreamento Download Anslise

Sobre Bibliografia Disfagia Degluticio Orientacoes Teste Deteccdo Download Analise :
TESTE DE RASTREAMENTO DA DISFAGIA OROFARINGEA

NOME DO INSTRUMENTO RADI

Para aplicagao do questionario. ¢ essencial que as perguntas sejam lidas da forma que estio escritas para que os resultados
i sofram alteragoes de interpretago

As perguntas da escala precisam seguir a ordem abaixo:

IDADE GENERO

Selecione T

01) SENTE O ALIMENTO SAIR DA BOCA QUANDO ENGOLE?

Nao © Asvezes O Sempre

02) PRECISA ENGOLIR MUITAS VEZES O ALIMENTO PARA FAZE-LO DESCER?

ANALISE DOS DADOS DAS PESQUISAS

TOTAL COM SINAL SEM SINAL
35 24 1

SINAIS DE DISFAGIA GENERO FAIXA ETARIA

—om Snais o Sinds — rominino Mascing oures —oon o oso



Consideracoes Finais

* Ainterdisciplinaridade

* Foco na elaboracdo do aplicativo, pagina web e API
 Metodologias Ageis

* Utilizacao do Flutter

* Recursos de interagao e usabilidade para propiciar a utilizagao
principalmente pelos idosos

* Avaliacoes heuristicas que fomentaram a evolucao da solucao

ﬂ



Trabalhos Futuros

* Acompanhamento dos dados e identificacao de possiveis novos
itens de validacao

* Evolucgao da ferramenta incluindo inclusive possibilidade de envio
dos testes por e-mail e/ou whatsapp

ﬁ
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